Wascheklammerspiele

Wascheklammern gibt es in jedem Haushalt. Aber auch in der Turnhalle sollten sie
nicht fehlen, denn man kann mit ihnen jede Menge fantasievolle Spiele durchfihren!
Wer fir die folgenden Spiele nicht genigend Wascheklammern vorrétig hat, kann sich
bei uns per eMail, Post oder Telefon kostenfrei einen DIN A4 Umschlag voll mit Klam-
mern bestellen!

Klammern klauen

Die Kinder heften sich je sechs Wascheklammern an die Kleidung. Jetzt gilt es, die
eigenen Klammern zu verteidigen und die der Mitspieler abzunehmen und sich selbst
anzuhéngen. Wer nach einer vereinbarten Zeit die meisten Klammern hat, wird Klam-
merkonig/in und bekommt zur Belohnung alle restlichen Klammern angesteckt.

Klammern anstecken

Anstatt dem/der Klammerkénig/in die restlichen Klammern anzustecken, sollen die
Kinder versuchen, mdglichst alle ihre Klammern innerhalb einer bestimmten Zeit wieder
los zu werden (anderen Kindern anzustecken). Wer beim Klammern klauven ,erfolg-
reich” war, hat jetzt mehr zu tun!

Krokodilspiel

Es wird eine Schur in ca. 20 cm Hdhe gespannt, an die alle Mitspieler je funf Wa-
scheklammern als ,Krokodilfutter” befestigen. Die Krokodile holen sich auf dem Bauch
robbend ihr ,Fressen” (mit den Handen oder mit dem Mund) und bringen es zu einem
vorher bestimmten Futterplatz. Wer als Erster sein ganzes Futter gesammelt hat, ist das

,Oberkrokodil”.

Perlenkette

Die Kinder werden in drei gleichgroBe Mannschaften aufgeteilt. Jeder Mannschaft
wird eine Farbe zugeordnet. Nun werden fir jede Mannschaft Perlen (Wascheklam-
mern) in der entsprechenden Farbe in der Turnhalle versteckt. Die von den Kindern
gefundenen Perlen werden gesammelt und zum Abschluss an eine ,Halskette” (Hals-
tuch) gesteckt.

Stachelschweintanz

Die Kinder befestigen (mdglichst vielel) Klammern an ihrer Kleidung. Zu einer schnellen
Musik sollen die Kinder durch wildes Tanzen versuchen, alle Wascheklammern wieder
abzuschitteln.



